E europass 
Lucas Miguel Mataix Garrigós 


Nacionalidad: Española R (+34) 689986715 Fecha de nacimiento: 13/10/1999 
Género: Masculino 4 Dirección de correo electrónico: IsmataixQgmail.com 


A Github: : https://github.com/yermides 


A Portfolio de proyectos: : https://lucas-mataix-garrigos.netlify.app/ 


M Linkedin : https://es.linkedin.com/in/lucas-mataix-garrigos/ 


Q Dirección: Alicante (España) 


SOBRE MÍ 


Ingeniería Multimedia / Junior Game Developer 


Graduado en Ingeniería Multimedia por la Universidad de Alicante y apasionado por el desarrollo de software y 
en concreto de aplicaciones gráficas y videojuegos, contando con competencias en el uso de herramientas de 
creación de contenido digital y un amplio abanico de lenguajes de programación y herramientas de desarrollo. 


Tengo experiencia con motores 3D como Unity, con proyectos en C++ desarrollados desde cero con API's gráficas 
como OpenGL y experiencia en compilar para múltiples plataformas por medio de IDE's y/o herramientas de 
generación de código y automatización de builds como CMake y Makefile junto a MinGW/Cygwin, además de 
saber desenvolverme bien en entornos Linux y de consola de comandos. 


EDUCACIÓN Y FORMACIÓN 


Grado en Ingeniería Multimedia 
Escuela Politécnica Superior - Universidad de Alicante [ 13/09/2017 - 24/09/2021 ] 


Dirección: Carretera San Vicente del Raspeig s/n, 03690 Alicante (España) 
EXPERIENCIA LABORAL 


Desarrollador de Videojuegos 
GGTech Entertainment [ 06/02/2022 - 10/03/2022 ] 


- https://ggtech.global/ 

Población: Alicante 

País: España 

Dirección de correo electrónico: infoOggtech.global 

- Actividad o sector: Actividades artísticas, recreativas y de entretenimiento 


Estuve de prácticas curriculares para GGTech Entertainment en materia de desarrollador de videojuegos 
empleando el motor de Unity. Durante mi estancia en la empresa, estuve desarrollando un proyecto personal 
como prueba de mis aptitudes para seguidamente trabajar sobre un proyecto real al que le pude añadir las 
funcionalidades de transmisión de datos en red orientado a funciones de chat y videollamada dentro del propio 
motor de Unity. 


CONFERENCIAS Y SEMINARIOS 


Unity Essentials Pathway & Unity Junior Programmer Pathway 
[ 30/11/2021 - 05/02/2022 ] 


Completado con éxito los cursos de formación oficiales de Unity 3D. 


PREMIOS Y DISTINCIONES 


Matrícula de Honor en Técnicas Avanzadas de Gráficos 
Escuela Politécnica Superior - Universidad de Alicante [ 22/06/2021 ] 


Mención obtenida por el desarrollo de un motor gráfico propio en C++ con el backend gráfico de OpenGL. 


PROYECTOS 


Roll or Die / Videojuego 2D para ordenador con Unity 3D 
[ 15/07/2022 - 17/07/2022 ] 


"Roll or Die" es un pequeño videojuego de acción top-down hecho en Unity en 48h para la GMTK Game Jam 2022, 
donde deberás utilizar un dado para librarte de tus enemigos. 


Bombernaut / Videojuego 3D para ordenador con Unity 3D 
[ 07/02/2022 - 17/02/2022 ] 
juego desarrollado empleando el motor de Unity. Consiste en una réplica del mítico juego "Bomberman". Consta 


como uno de mis primeros proyectos de Unity y se desarrolló como prueba de mis aptitudes en materia de 
desarrollo de videojuegos. 


Hyper Adrenaline / Videojuego 3D para ordenador 
[ 10/2020 - 05/2021 ] 


juego FPS en 3D desarrollado en equipo desde cero en C++ usando nuestra propia arquitectura ECS y con motor 
gráfico propio basado en OpenGL. Asimismo, también figuro como el desarrollador principal de dicho motor. 


Hyper Engine / Motor gráfico 3D (+ físicas) basado en OpenGL 
[ 03/2021 - 06/2021 ] 


Motor gráfico (y físico por necesidad) desarrollado en C++ usando el backend gráfico de OpenGL. Modelo basado 
en nodos y entidades, con implementación de modelos, texturas, luces, skybox, gráficos 2D (ImGui) y 
componentes de físicas (Bullet3). 


Liam's Awakening / Videojuego 2D para Amstrad 
[ 09/2020 - 10/2020] 


Juego 2D estilo "top-down shooter" desarrollado en lenguaje ensamblador para Amstrad CPC para el reto del 
concurso CPCRetroDev 2020. 


Rifted / Videojuego 2D para ordenador 
[ 09/2019 - 04/2020] 


juego 2D estilo "metroidvania" creado desde cero entre varios compañeros. Desarrollado en C++ con uso de la 
librería gráfica SFML. 


COMPETENCIAS TÉCNICAS 


Lenguajes de programación 
C, C++, C#, Java, SQL, HTML, CSS, PHP, Javascript, Typescript, Z80 assembly. 


Herramientas de Desarrollo 


Android Studio, Bash Shell, CMake, Cygwin, Git, Github, Linux, Makefile, Matlab, MinGW, MongoDB, MySQL, Node.js, 
OpenGL, Postman, Unity 3D, Unreal Engine, Visual Studio, VS Code, Wordpress, XAMPP. 


Herramientas de Creación de Contenido Digital 
3DS Max, After Effects, Audacity, Blender, Office, Photoshop, Premiere, Substance Painter, Unity 3D, Unreal Engine. 


COMPETENCIAS DIGITALES 
Mis capacidades digitales 


Trabajo en equipo / Responsabilidad en el trabajo / Comunicación / Resolución de problemas / Organización 
y puntualidad / Capacidad de aprendizaje rápido / Adaptabilidad 


COMPETENCIAS DE IDIOMAS 


Lengua(s) materna(s): Español 


Otro(s) idioma(s): 


Inglés Alemán 

COMPRENSIÓN AUDITIVA C1 COMPRENSIÓN AUDITIVA A2 

COMPRENSIÓN LECTORA C1 EXPRESIÓN ESCRITA C1 COMPRENSIÓN LECTORA A2 EXPRESIÓN ESCRITA A2 
PRODUCCIÓN ORAL C1 INTERACCIÓN ORAL C1 PRODUCCIÓN ORAL A2 INTERACCIÓN ORAL A2 
Japonés Valenciano 

COMPRENSIÓN AUDITIVA B1 COMPRENSIÓN AUDITIVA B1 

COMPRENSIÓN LECTORA B1 EXPRESIÓN ESCRITA B1 COMPRENSIÓN LECTORA B1 EXPRESIÓN ESCRITA B1 
PRODUCCIÓN ORAL B1 INTERACCIÓN ORAL B1 PRODUCCIÓN ORAL B1 INTERACCIÓN ORAL B1 


PERMISO DE CONDUCCIÓN 


Permiso de conducción: B 


